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Denumirea disciplinei STRUCTURI DE DATE 

Codul disciplinei 01010101OS311220L 
Nr.de credit 
 
5 

Numărul ore pe  semestru / activităŃi 
Total C S L/P  

56 28 28 -  

Facultatea beneficiară 
CIBERNETICĂ, STATISTICĂ ŞI 
INFORMATICĂ ECONOMICĂ 

Anul 3 

Semestrul 1 

Specializarea INFORMATICĂ ECONOMICĂ 
Categoria formativă a disciplinei:  
F – fundamentală, S – de specialitate, C – complementară 

S 

Categoria de opŃionalitate a disciplinei: 
O – obligatorie, A – opŃională, F – facultativă, S - specială  

O 

Discipline anterioare 
Obligatorii (condiŃionate)  

Recomandate  
Obiective IniŃiere în definirea şi utilizarea adecvată a structurilor de date. 

ConŃinut  (descriptori) 

• Concepte de bază: zona de memorie, adresa de referire, conŃinut contextual, modele de definire abstractă 
a datelor, criterii de clasificare a datelor, modele de prezentare date – analitic, grafic, graf, textual 

• Masive şi matrice rare: modele, proprietăŃi, operaŃii – definiri, iniŃializări, traversări, actualizări; matrice 
rară: reprezentări cu vectori, cu liste, cu agregari de liste, operaăii pe matrice rare; stocarea în fişiere a 
masivelor; generalizări; biblioteci de lucru cu masive;  

• Structuri de date neomogene: articol, fişier, bază de date, depozit; reprezentări interne, căutări, regasiri, 
traversari; expresii de referire, agregări; 

• Liste, stive şi cozi: definire, modele: analitic, grafic, textual; operaŃii: creare, traversare, inserare, ştergere, 
concatenare, conversie, agregare; 

• Arbori: definire, modele: analitic, grafic, textual; operaŃii: creare, traversare, inserare, ştergere, 
concatenare, conversie, agregare; arbori B, arbori AVL; 

• Optimizarea utilizării structurilor de date; 
• Abordarea obiectuală a structurilor de date în aplicaŃii complexe; 
• Utilizarea structurilor de date ca proces de alocare şi nivelare a resurselor în proiecte complexe de 

dezvoltare software orientat pe probleme economice. 
• Se elaboreaza un proiect care are ca obiectiv utilizarea eficienta a structurilor de date. Proiectul contine: 

stabilirea obiectivelui, a resurselor necesare si solutia propusa si implementata. Acesta se elaboreaza 
folosind o bibliografie ce contine lucrari din ultimii 5 ani. Structura proiectului include: introducere; 
definirea problemei; prezentarea variantelor de solutii; criteriile de alegere a solutiei; eficienta; ciclul de 
realizare a produsului finit; modalitati de analiza calitatii; concluzii; bibliografie; anexe.  

• Proiectul se incarca pe o platforma in vederea analizei ortogonalitatii in a 14-a saptamana a semestrului in 
care se preda disciplina. Abordarea completa si corecta, teoretic si experimental conduce la obtinerea 
celor 20% din punctaj. Studentii au dreptul de refacere a proiectului pentru imbunatatirea punctajului in 
sesiunea de restante daca doresc acest lucru. 

• Studentii trebuie sa ofere o serie de solutii pentru 5 probleme in timpul semenstrului pentru care primesc 
10% din punctaj. 

• Pentru activitatea depusa in vederea realizari de lucrari practice la disciplina Structuri de date obtin 20% 
din punctaj. Rezulta ca pentru activitatea depusa de studenti in vederea unei pregatiri ritmice, bine 
documentate si aprofundate, acestia primesc maximum de 50% din punctaj, restul de 50% revine 
continutului de la examen. 

Forma de evaluare (E – examen, V – verificare pe parcurs, C – colocviu) E 
Stabilirea notei finale 
(procentaje) 

Examinare finală 50% 
Activitate seminar (max.50%) 50% 
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Titular ( titulari ) 
de dişciplină 

Grad didactic, titlu, prenume, numele Semnătura 

Prof. Dr. Ion IVAN  
Legenda: C – curs;  S – seminar;  L/P – lucrări practice în laborator şi proiecte. 

 
 


